ZPO — Laboratorium 3

Zadanie 1 — komunikacja miedzy watkami
Utworzy¢ aplikacje wielowgtkowg, wyswietlajgca liczby od 1 do 100 w kolejnosci rosngcej.
Watek nr 1:
Wyswietlanie liczb nieparzystych
Watek nr 2:
Wyswietlanie liczb parzystych

Watki czekajg na siebie wzajemnie tak aby wyswietlic naprzemiennie liczby nieparzyste i
parzyste.

Przyktadowe rozwigzanie:

Stworzy¢ dwie klasy ,WatekParzyste”, ,WatekNieparzyste” dziedziczace po klasie Thread.
Przestoni¢ metode run, w ktérej znajdzie sie inkrementacja i wyswietlanie licznika.

W konstruktorach obu klasy przekazaé jeden wspélny obiekt (Object) dzieki, ktéremu uda sie
zsynchronizowac¢ oba watki. Poniewaz obiekt jest wspdldzielony uzyj bloku synchronized,
aby operacje na obiekcie byty thread-safe. Wykorzystaj metody: notify() oraz wait(), do
komunikacji miedzy watkami.

Przydatne linki:
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/essential/concurrency/quardmeth.htmi
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Thread.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/essential/concurrency/runthread.html
http://www.programcreek.com/2009/02/notify-and-wait-example/

Zadanie 2 — Typy generyczne
Stworzy¢ klase generyczng (ClassName<T>), gdzie T jest dowolny typem obiektowym.
1. Klasa zawiera konstruktor z jednym parametrem typu T.
2. Przeston metode toString tak aby zwréci¢ nazwe klasy, dla ktérej zostata utworzona
instancja obiektu (...getClass().getName())
3. Przyktadowe uzycie
KlasaGeneryczna<Integer> i = new KlasaGeneryczna<>(5);
KlasaGeneryczna<Double> d = new KlasaGeneryczna<>(5.9);
List<KlasaGeneryczna<?>> lista = new ArrayList<>();
lista.add(i);
lista.add(d);

System.out.println(lista);
4. Sprawdz i przetesuj dziatanie klas generycznych

https://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/generics/
https://www.tutorialspoint.com/java/java generics.htm




